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la faune et la flore et I'écologie

A retenir

1. Le jeu comme outil d'apprentissage
o Le simple fait de jouer est un apprentissage
o Les jeux présentés ont été congcus comme des jeux de sociétés d'éditions et non des jeux
peédagogiques. lIs integrent dans leur mécanique et thématique des notions scientifiques
pouvant étre abordées et approfondies avec les enfants.

2. Préparation et animation
o Utiliser des jeux adaptés a I'age des enfants
o Bien lire les regles de jeu pour en avoir une bonne compréhension
o Prévoir un espace suffisant et calme pour l'installation des jeux
o Respecter le nombre de joueurs prévus
o Trois positionnements sont possibles en tant que référent pédagogique
— Jeu libre : se positionner comme une personne ressource tout en restant en retrait
— Faire jouer : adopter une position d'animateur, répondre aux questions sur les régles,
donner des conseils tactiques et dynamiser la partie
— Jouer avec : incarner en plus de I'animateur un joueur au méme titre que les enfants

3. Porosité entre les jeux et leur aspect scientifique
o En prenant I'exemple d' « Ecosystéme Forét » : le jeu propose de construire un écosystéme
ou chaque carte espéce et chaque habitat sont des éléments stratégiques permettant de
marquer des points en fonction de leurs interactions avec les autres cartes. Il recompense
également I'équilibre et la diversité car I'absence d'espéeces peut faire perdre des points.
o Notions scientifiques des jeux :
— Morphologie et caractéristique des espéces : « Concept kids », « Karactéristics »,
« Similo »
— Evolution et classification des espéces : « Sur les traces de Darwin », « Evolution »
— Pollinisation : « Budizz »
— Ecosystémes et chaine du vivant : « Ecosystéme », « Dame nature », « Forét mixte »,
« Gods love dinosaurs »
— Arbre, photosynthese et principe de compétition : « Photosynthesis »

4. Jeux de groupe
o Utilisation de crayons coopératifs : pour dessiner les principales silhouettes d'un arbre
(conique, pyramidal ou arrondi) et les différentes feuilles (simples ou composées, en aiguille,
alternes ou opposeées)
o Grand jeu thématisé sur les fourmis (voir fiche de déroulement du jeu)

Pour aller plus loin

Ludographie
o Photosynthesis, Hjalmar Hach, Blur orange, 2017
o Concept Kids,Gaétan Beaujannot, Alain Rivollet, Repos Production, 2018
o Karacteristics, Janod, 2021

Outils pédagogiques

Lumiére, source de vie
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Identifier les principaux pollinisateurs, comprendre la reproduction végétale e‘?
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